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TURK ISARET DiLi

1,2,3

40'+ 40’

1. isaretin genel ilke, bilesen ve dzelliklerini tanir.
Gosterip yaptirma, oyun (ront)

Ront hareketlerini gbsteren kartlar, ponponlar

Her 68renci icin iki adet renkli ponpon hazirlanir.

Sinif icinde ront icin uygun alan hazirlanir.

Ogrenciler el ele tutusturularak halka sekline getirilir. Daha sonra ellerini birakmasi istenir.
Kollari iki yana acarak halka genisletilir.

Ogretmen cocuklarla beraber miizik esliginde ronda baslar.

Her iki elini baslarinin Gzerinde birlestirilir. Sonra asagiya vicudun iki yanina indirilir. Bu hareket
uc kere tekrarlanir.

Kollar yere paralel olarak 6ne uzatilir ve eller capraz pozisyona getirilir. Sonra eller bel hizasinda
arkalarina saklar. Bu hareket ¢ kere tekrarlanir.

Sag el basin Ustline konur sonra sol el konur.

Sag el ve sol sirayla asagiya indirilir.

Her iki eliyle yizanu kapatir.

Sag el, sol omuza; sol el, sag omuza vurulur sonra yanlara birakilir.

Her iki el gogUs hizasinda ¢apraz olarak birlestirilir.

Her iki el bele konularak bel cevrilir.

Sag el, sol bacaga; sol el, sag bacaga vurulur.

Sag el 450 aciyla saga acllir, sol el 450 agiyla sola acilr.

Ogrenciler yan yana tek sira haline getirilir (Sinif mevcuduna gore iki sira yapilabilir.).

Sag kol yere paralel olacak sekilde saga dogru acilir. Sonra indirilir. Sol kol yere paralel olacak
sekilde sola dogru acilir. Sonra indirilir. Bu hareket ¢ kere tekrarlanir.

Sag kol yere paralel olacak sekilde 6ne dogru kaldirilir. Sol kol yere paralel olacak sekilde 6ne
dogru kaldirilir. Her iki el yan yana getirilir, ayni anda asag| ve yukari dogru indirip kaldirilir. Bu
hareket Uc¢ kere tekrarlanir.

Her iki kol yana acilir. Sag kol yere paralel olacak sekilde dne dogru getirilir. Sol kol yere paralel
olacak sekilde dne dogru getirilir. Her iki el zit yonde asagl yukari hareket ettirilir. Sonra her iki el
vucudun iki yanina alnir.

Sag el 6ne uzatilir, sol el daire cizer. Sol el dne uzatilir, sag el daire cizer. Her iki el vicudun iKi
yanina alinir. Sonra eller basin Uzerinde birlestirilir, daha sonra eller vicudun iki yanina alinir.
Egilerek selam verilir. Ponponlar havaya kaldirihp sallanir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gézlem formu kullanilabilir.
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5. Aile, akraba ve yakin cevresine ait ifadelerin isaretlerini tanir.
Gosterip yaptirma, soru-cevap

Aile bireylerinin fotograflari, A3 boyutunda renkli karton, yapistirici,
cesitli yapraklar ve cicekler

Ogretmen bir giin dnce bitiin égrencilerden aile bireylerinin fotograflarini okula getirmelerini ister.
Bu amacla 68retmen de kendi aile bireylerinin fotograflarini getirir.

Ogretmen A3 boyutundaki karton tizerine kendi aile bireylerinin fotograflarini yapistirarak aile
agacini (soy agacl) olusturur. Agac Uzerine anne, baba, abla, agabey, kardes, aile, dede (
blyukbaba), nine (anneanne ve babaanne), hala, amca, teyze, dayi fotograflarini yapistirirken her
kavrami isaret dili ile tanitir ve 6grencilerin de her kavramin isaret dili ile ile ifadesini yapmalarini
saglar.

Ogretmenin aile agaci tamamlandiktan sonra bu kez 6gretmen her 6grencinin kartonu ve aile
fotograflar ile birlikte etkinlik masasina gelmesini ve tiim 6grencilerin dninde karton tzerine ile
bireylerinin her birini dnce isaret dili ile tanitmalarini, sonra yapistirmalarini saglanir. Boylelikle her
O8renci fotograflar renkli kartona yapistirarak kendi aile agacini olusturur.

Son olarak 6grenciler getirmis olduklari yaprak ve ciceklerle aile agaci kartonunu suslerler.

Etkinlik sonucunda ortaya c¢ikan aile agaci kartonlari en az bir hafta slreyle sinifta asili kalir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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6. Vicudun temel bolimleri ile ilgili ifadelerin isaretlerini tanir.

10. Giyeceklerle ilgili ifadelerin isaretlerini tanir.

27. Sorulara cevap verir.

28. Sorular sorar.

Gosterip yaptirma, soru-cevap, oyun

insan viicudu maketi, 6grencilerin giinliik hayatlarinda kullandiklar
ve evlerinden getirdikleri giysiler, aski, askilik, “giymek, cikarmak, takmak, yirtmak, dikmek” eylem-
lerinin gorsellerinin bulundugu kiclk kartlar.

Ogretmen,
Bir glin 6nce velilerden 6grencilerin cesitli giysilerini okula gondermelerini ister.
Onceden getirdigi maketi, 6grencilerin olmadiklari sirada 6gretmen masasinin altina saklar.
“Giymek, cikarmak, takmak, yirtmak, dikmek” eylemlerinin gorsellerinin bulundugu kicik
kartlari 6nceden bir ceketin farkli ceplerine (68renciler gormeden) koyar.

Ogrencilerin “U” diizeninde oturmalari saglanir. Elbise askiligl 6grencilerin gorebilecegi (sinif
tahtasinin dnline) uygun bir yere konur.

(")gretmen giyecek, elbise, ceket, pantolon, mont (kaban), gomlek, etek, tisort, sort, atlet, kllot,
corap, pijama, eldiven, atki, sapka, ayakkabl, terlik, bot, kemer sdzcUklerinin isaretlerini yaparak
giysileri tek tek isaret dili ile tanitir. Ogrencilerden de isaretleri tekrar etmelerini ister.
Ogrencilerin gozlerini kapatmalarini istenir. Maket saklandigl yerden cikarilarak 6grencilerden
gozlerini acmalari istenir.

Ogretmen maket (izerinde viicudun bélimlerini ve isaretlerini isaret dili ile gdstererek
Ogrencilerin tekrar etmelerini saglar.

Her 68renciden askiliktan bir giysi almasi, aldigi giysinin isaretini yapmasi ve makete giydirmesi
istenir. Sectigi giysinin isaretini yanhs yapan 6g8rencilerin yanhsi 68retmen tarafindan dizeltilir.
Ogretmen 68rencilerden gozlerini kapatmalarini ister. Ayni anda maketin (izerinden sapkayi alir
ve 68rencilerden gozlerini agmalarini ister.

Ogrencilere maketin lizerindeki hangi giysi yok?” sorusu sorulur. Cevap veren her dgrencinin ilgili
giysinin isaretini yapmasi istenir. Diger giysileri de 68rencilerin ayni sekilde ¢cikarmalari ve her giysi
cikartildiktan sonra “Ne yok?” sorusunu sormasi, diger 68rencilerin de isaret dili ile cevap
vermeleri istenir.

(")gretmen masanin Uzerine mont, atlet, kemer ve ceplerinde resim kartlarinin sakh bulundugu
ceketi koyar. Ceketi giyer, ellerini ceplerine sokar.

Ogretmen tarafindan bir 68renci segilir. Secilen 6grencinin ceketin herhangi bir cebinden bir kart
almasi ve aldig| kartta bulunan gorselin eylemini yapmasi istenir. Ornegin; 6grencinin aldigl kartta
“dikmek” eyleminin gorseli varsa 6grenci “dikmek” eyleminin isaretini yapar ve ilgili giysi Gzerinde
isareti gosterir. Diger 68rencilerden de ayni islemi yapmalari istenerek ders sonlandirilir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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7. Duygu ifadelerinin isaretlerini tanir.
Soru-cevap, gosterip yaptirma
Kavram Kkartlari, ayna

Ogretmen bir giin dnce her dgrencinin sinifa birer ayna getirmesini ister.

Ogretmen sinifa tizerinde mutlu, (izgiin, korkmus, kizgin, saskin duygu ifadelerinin yer aldig
kavram kartlari getirir. (Kartlarin Gzerinde kavramlar yazilh olmahdir.).

Ogretmen her kavram kartini sirayla 6grencilere gostererek kavramin isaret dili ile ifadesini
O8rencilere tanitir. Her kavramin isaretini kendinden sonra 68rencilerin de yapmasini saglar.

Ogretmen 6grencilerden beraberinde getirdikleri aynalari kendi yiizlerini gérebilecekleri sekilde
siralarinin Uzerine koymalarini ister. Sirayla duygu kartlarini tek tek 6grencilere gosterir ve
ogrencilerden gosterdigi kartta resmedilen duygunun mimigini ve isaretini yapmalarini, aynaya
bakarak kontrol etmelerini ister. Bu esnada 68retmen her 6grencinin isaretini kontrol eder.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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8. Hayvanlar ve bitkiler ile ilgili ifadelerin isaretlerini tanir.
Gosterip yaptirma, oyun

Kavram kartlari, sinif krokisi, iki adet pano (buytk boy karton vb.),
yapistirma

Ogretmen sinifa Gizerinde kus, kedi, kdpek, at, esek, inek, koyun, keci, tavuk, horoz, érdek, aslan,
fil, zUrafa, ayi, tavsan, yillan, maymun, fare, kaplumbaga, kurbaga, balik, sinek, ari, ot, cicek (gul,
lale, papatya), agac ve yaprak gorsellerinin bulundugu kartlar getirir (Kartlarin Gzerinde kavram
yazili olmalidir.).

Ogretmen sirayla yukarida verilen her hayvan ve bitkinin isaret dili ile ifadesini 6grencilere
gostererek tanitir. Her hayvan ve bitkinin 68retmen tarafindan tanitimindan sonra 6grencilerin de
bu isaretleri yapmasi istenir. iIgili kavramin tanitimindan sonra (varsa) hayvan ve bitki ile ilgili
eylem (6rnegin, ucmak, ylizmek, i1sirmak, aga¢ dikmek, cicek acmak gibi) de tanitilir. Ayni sekilde
ilgili eylemin isaretinin de 6grenciler tarafindan tekrar edilmesi saglanir.

Ogretmen, dnceden hazirladig ve bashginda “Hayvanlar” ve “Bitkiler” yazan iki bliylik panoyu
(blyiik boy karton vb.) sinifin uygun yerlerine asar. Ogrencilere tanittigl hayvan ve bitki
gorsellerinin bulundugu kugtk kartlari, sinifin farkh yerlerine saklayacagini belirterek 6grencileri
kisa bir sureligine sinifin disina cikarir.

Ogretmen kartlari sinifin uygun yerlerine (canta, defter, kitap, 6rti alti, perde arkasi vb.) saklar.
Bir kagida sinif krokisi gizer. (Krokinin énceden cizilmesi zaman kazanma acisindan yararl olur.)
Kartlarin nerelere saklandigl bu kroki Gizerinde isaretlenir.

Ogrenciler sinifa alinarak goniilli grencilerden baslamak (izere sirayla her 6grencinin 6gretmen
tarafindan kendisine verilen krokiye bakarak saklanan kavram kartlarindan sectigi bir karti
bulmasi istenir. (Siniftaki 68renci sayisina gore her 68rencinin birden fazla kavram kartini bulmasi
istenebilir. Ogretmen her égrenciye firsat taniyacak sekilde gerekli diizenlemeyi yapmalidir.)

Kartlarin tamami bulunduktan sonra her 6grenci buldugu kartin/kartlarin Gzerinde bulunan
hayvan ya da bitkinin ne oldugunu (varsa ilgili eylemi) isaret dili ile ifade eder. Buldugu kartin/
kartlarin tanitimini yapan 6grenci buldugu kartin/kartlarin Gzerindeki gorsel hayvansa karti/
kartlar (izerinde “Hayvanlar” yazan panoya, eger bitki ise Uzerinde “Bitkiler” yazan panoya yapistirir.

Kartin/kartlarin Gzerindeki hayvan ya da bitkinin isaretini dogru yapan ve dogru panoya yapistiran
dgrenciler diger 6grenciler tarafindan alkislanir. Ogretmen tarafindan isareti yanlis yapan ya da
yanlis panoya yapistiran 6g8rencinin ise dogru isareti yapmasi ya da dogru panoya yapistirmasi
saglanir. Etkinlik sonucunda ortaya ¢ikan panolar (kartonlar) en az bir hafta streyle sinifta asili kallr.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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12. Mesleklerle ilgili ifadelerin isaretlerini tanir.
Gosterip yaptirma, oyun

Kavram kartlari

C)gretmen tarafindan sinifa Uzerinde 68retmen, asker, terzi, doktor, hemsire, asci, sofor, polis,
isci, memur, kasap, berber, manav, bakkal, cicekei, simitci, firinci, stgd, sucu, kitapcl, ciftci
gorsellerinin bulundugu kartlar getirilir (Kartlarin Gzerinde kavram yazili olmalidir.).

Ogretmen sirayla yukarida verilen mesleklerin isaret dili ile ifadesini 6grencilere gostererek
tanitir. Her meslegin 6g8retmen tarafindan tanitimindan sonra 6grencilerin de bu isaretleri yapmasi
istenir. ilgili kavramin tanitimindan sonra varsa mesleklerle ilgili eylem (6rnegin, satmak,
08renmek, 68retmek, dikmek, hasta olmalk, iyi olmak, pisirmek, calismak, kesmek, slirmek,
sulamak, sagmak, asi yapmak gibi) de tanitilir. Ayni sekilde bu eylemin isaretinin de 6grenciler
tarafindan tekrar edilmesi saglanir.

Ogretmen, dgrencilere tanittigl meslek gorsellerinin bulundugu kartlari karisik olarak dagitir. Her
08renci aldigl gorseli arkadaslarinin gorecegi sekilde kendi vicuduna yapistirir (ilistirir).

GOnulli 68rencilerden baslamak Uzere sirayla her 68renci 6nce kendi kartinda bulunan gorseldeki
meslegi ve varsa bu meslekli ilgili eylemi isaret dili ile ifade eder. Ardindan arkadaslarinin
arasindan sectigi birisinin meslegini isaret dili ile ifade eder.

Bir dnceki 6g8renci tarafindan meslegi ifade edilen 68renci 6nce kendi meslegini ve varsa o
meslekle ilgili eylemi isaret dili ile ifade eder. Sonra arkadaslarinin arasindan sectigi birisinin
meslegini isaret dili ile ifade eder. Siirec bu sekilde devam eder. Ogretmen tekrarlari engellemeli,
her 6grenciye sira gelmesini saglamalidir.)

Etkinligin degerlendiriimesinde gézlem formu kullanilabilir.
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14. Okulun bélumleri ve okul esyalari ile ilgili eylem ifadelerinin
isaretlerini tanir.

Gosterip yaptirma, oyun

Kavram kartlari, tombala kartlari, torba, pullar

Ogretmen sinifa lizerinde okul, bahce, sinif, sira, masa, sandalye, tahta, dolap, tahta kalemi,
tahta silgisi, pano, Atatirk, istiklal Marsi, Turk bayrag, bilgisayar, projeksiyon, ¢cop kutusu, canta,
kalem, kalemlik, kitap, defter, boya kalemi, sulu boya, pastel boya, firca, silgi, kalemtiras, makas,
bant, yapistirici, cetvel, kagit, oyun hamuru, dosya, semsiye, Turkce, matematik, hayat bilgisi,
gorsel sanatlar, serbest etkinlikler, oyun, fiziki etkinlikler, muzik, ders, konu, ddev, karne, teneffus,
tatil, 68retmen, 68renci, okul midurl, hizmetli gérsellerinin bulundugu kartlar getirir (Kartlarin
Uzerinde bulunan gdrselin altinda ilgili kavramin adi yazili olmalidir.).

Ogretmen yukarida verilen her kavramin isaret dili ile ifadesini 6grencilere gdstererek tanitir.
Tanitim esnasinda sinif ortaminda bulunan esyalar (sira, masa, sandalye, tahta, dolap, tahta
kalemi, tahta silgisi, pano, Atatiirk, istiklal Marsi, Tirk bayrag, bilgisayar, projeksiyon, ¢p kutusu)
ya da bolimler (sinif) ile 68rencinin okulda kullandigl esyalar (canta, kalem, kalemlik, kitap, defter,
boya kalemi, sulu boya, pastel boya, firca, silgi, kalemtiras, makas, bant, yapistirici, cetvel, kagit,
oyun hamuru, dosya) 68retmen tarafindan gosterilir. Her kavramin 6gretmen tarafindan tanitimindan
sonra 6grencilerin de bu isaretleri yapmasi istenir. IIgili kavramin tanitimindan sonra (varsa) ilgili
eylem (6rnegin, okumak, yazmak, calismak, dinlemek, toplamak, ¢cikarmak, yapistirmak, kesmek,
boyamak, gcizmek, 68renmek, 68retmek, anlamak, bilmek, tekrar etmek, saymak, sira olmak) de
tanitilir. Ayni sekilde ilgili eylemin isaretinin de 6grenciler tarafindan tekrar edilmesi saglanir.

Ogretmen, dgrencilere Gizerinde kavram resimlerinin bulundugu tombala kartlar dagrtir.
Kavramlarin yazili oldugu kartlari tombala torbasina koyar.

IIk asamada dgretmen, torbadan cektigi kavramin resmini gdsterir. Ogrencilerden de elindeki
kartlarda o kavram varsa Ustlne pul koymalarini ister.

Tam kavramlari pullari ile kapatan 6grenci elini kaldirir.

Ikinci asamada 6gretmen, torbadan cektigi kavramin isaretini yapar. Ogrencilerden de elindeki
kartlarda o kavram varsa Ustlne pul koymalarini ister.

Tum kavramlar pullari ile kapatan 6grenci elini kaldirir ve kartlarindaki kavramlarin isaretini yapar.

Etkinligin devaminda 6grencilere okul gezdirilir. Bu amacla okul mudurinln odasi ve varsa
hizmetli odasi ziyaret edilebilir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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15. Saglikla ilgili temel ifadelerinin isaretlerini tanir.

32. Glinlik konusmada gecen en temel ifadeleri Tirk isaret Dili ile
kullanir.

33. Konusmalarinda betimlemeler yapar.

34. Duzeyine uygun olarak kendine guvenli ve akici konusur.
Soru cevap, gosterip yaptirma, rol oynama

Siral olay kartlari, takma biyik, ates Olcer, stetoskop, dil cubugu,
surup, beyaz 6nlik, tabak, kase, kasik, poset, bayan kol cantasi,
peruk ya da basortusu.

Ogretmen tarafindan énceden temin edilen ve ek-1 calisma kagidinda olaylar ézetlenen sirall
olay kartlari 6grencilere sirayla gosterilir.

Her kart gosterildikten sonra dnce 6gretmen, sonra dgrenciler tarafindan ilgili kartta resmedilen
olay isaret dili ile ifade edilir.

Ogretmen ek-1'de verilen sirali olay kartlarina gore dgrencilere rol dagilimi yapar. Roller dagtildiktan
sonra 6grencilere rollerine hazirlik amaciyla uygun bir stre verilir. Stire bitiminde olay rollere uygun
olarak sahnelenir. Gerekirse 68retmen de bu calismada rol alabilir.

Etkinligin degerlendiriimesinde gézlem formu kullanilabilir.

-Ozet-
Cocuk parkta oyun oynuyor.
Cok terliyor. Soguk su iciyor.
Cocuk atesleniyor. Annesi elini cocugun basina koyuyor ve ¢cocugunun hasta oldugunu anladigini
mimikleri ile gbsteriyor.
Anne ve baba cocugu doktora gotlriyor. Doktor cocugu muayene ediyor.
Muayene sonrasi masasina gecerek recete yaziyor.
Cocugun babasi eczaneden doktorun yazdig) ilaglar satin ahyor.
Birlikte eve geliyorlar. Anne yatmakta olan cocuga corba igiriyor.
Corbadan sonra annesi ilaglarini veriyor.
Cocuk iyilesiyor.
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2. Alfabedeki harfleri parmak alfabesi isaretleri ile eglestirir.
16. Spor, oyun, sosyal alan ve aktivitelerle ilgili temel ifadelerin
isaretlerini tanir.

25. Parmak alfabesini akici ve anlasilir sekilde uygular.
Gosterip yaptirma, kart eslestirme teknigi

Kavram kartlari, isaret kartlar

Ogretmen sinifa Uzerinde spor, futbol, basketbol, voleybol, masa tenisi, ylzme, satranc, top,
raket, kale, kaleci, madalya, hakem, forma, saklambac, seksek, ip atlama, kérebe, mendil
kapmaca, misket, yakan top gibi oyun aktivitelerinin yani sira sinema, tiyatro, ktutliphane, muze,
cami ve hayvanat bahgcesi gorsellerinin bulundugu kartlar (Kartlarin Gzerinde bulunan gérselin
altinda ilgili kavramin adi yazili olmalidir.) ve kavramlarin isaretlerinin bulundugu kartlar getirir.

Ogretmen sirayla yukarida verilen her kavramin isaret dili ile ifadesini 6grencilere gostererek
tanitir.Her kavramin 6gretmen tarafindan tanitimindan sonra 6grencilerin de bu isaretleri yapmasi
istenir. ilgili kavramin tanitimindan sonra (varsa) ilgili eylem (6rnegin spor yapmak, oynamak,
yuzmek, top atmak, atlamak, ziplamak, saklanmak, yakalamak, topla vurmak, kacmak,
kovalamak, kazanmak, kaybetmek, baslamak, bitmek, durmak, eslestirmek, ziyaret etmek gibi)
de tanitilir. Ayni sekilde ilgili eylemin isaretinin de 6grenciler tarafindan tekrar edilmesi saglanir.

Ogretmen her biri siniftaki 6grenci sayisinin yarisi kadar kart iceren iki dizi kart hazirlar. Birinci
dizide; dgrenilenlerle ilgili kavramlar, ikinci dizide ise birinci dizidekilerle eslestirilebilecek isaretler

bulunur. Dizilerden birindeki kartlar numaralandirilir.

Ogretmen kartlari sinifa dagitir. Ogrencilere, kendilerine gelen kartlarla ilgili hazirlik yapmalari icin
belli bir sure verir.

Ogrenciler sinifin icinde dolasarak ve arkadaslariyla konusarak ellerindeki kartin esini ararlar.
Kartlarini eslestirenler bir grup olusturur.
Ogretmen tiim kartlar eslestirildikten sonra kart numaralarini rastgele soyler. Elindeki kartla

o6gretmenin numarasini soyledigi kart eslesen 6grenciler, elindeki karttaki kavramin ne oldugunu
parmak alfabesiyle yazarak gosterirler.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.

n
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17. Renklerle ilgili ifadelerinin isaretlerini tanir.

Gosterip yaptirma

Arkasinda renk isaretlerinin gorseli bulunan renkli fon kartonlari,
parmak boyasi

Ogretmen, arkasinda renk isaretlerinin gorseli bulunan renkli fon kartonlari, parmak boyasi
getirir. Ogrencileri okulun merdivenlerine gotirar.

Ogretmen kullanilacak malzemeleri 6grencilere gostererek tanttir.
Ogretmen renkli fon kartonlarini 6grencilere dagitr.
Ogrenciler her basamaga farkl bir renk olmak tizere yapistirir.

Ogretmen 6grencilerden asagida beklemelerini ister ve merdiven basamaklarindan iner.
Inerken de basamaklarda hangi renk fon kartonu var ise o rengin isaretini yapar.

Ogretmen fon kagidini déndiiriip yaptigl isaret ile yapistirilmis olan isaretin dogru olup
olmadigini kontrol eder ve dogru yaptigl her isaret icin 6grencilerden alkis ister.

Ogretmen sirasi ile 6grencilerden ayni etkinligi yapmalarini ister. (Ogrencilerin yaptigl isaret ile
fon kdgidinin arkasindaki isaret ayni ise 6grenciler alkislanir, ayni degil ise 6grencinin fon kagidinin
arkasindaki isareti tekrarlamasi saglanir.)

Ogretmen 6grencilerde isaretleri pekistirmek icin renklerin isaretlerini yaparak, merdiven
basamaklarindaki fon kartonlarini almalarini ister. (Her 6grenci kendi aldig) fon kartonunu
kendisi sinifa goturar.)

Ogretmen sinifa dondiikten sonra dgrencileri etkinlik masasinin etrafina toplar. Ortaya beyaz bir
fon kartonu koyar. Her 6grenciye elinde tuttugu fon kartonunun renginin isaretini yapmasini
ister. isareti yapan 6grenciye ayni renk parmak boyaya elini batirmasini ve boyali eli ile beyaz fon
kagidina bastirmasini ister.

Ogretmen beyaz fon kagidina basmis olduklari égrencilerin el izlerinin ortasina isimlerini yazar
ve fon kagidini gérsel sanatlar kdsesine asarak etkinligi sona erdirir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gézlem formu kullanilabilir.
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18. Zit kavramlarla ilgili ifadelerin isaretlerini tanir.
Gosterip yaptirma, oyun

Kavram kartlari, oyuncak arabalar

Ogretmen sinifa tizerinde biylk-kiiciik, uzun-kisa, yukari-asag, alt-iist, 6n-arka, ic-dis, sagsol,
yakin-uzak sozcuklerinin isaretlerinin parmak alfabesi ile tanitiminin yapildigl kavram kartlari ve
biri (digerine gore) blyUk, biri kiicik olmak Uzere iki oyuncak araba getirir (Kartlarin Uzerinde
kavram yazili olmaldir.).

Ogretmen kavram kartlarini géstererek verilen kavramlarin isaret dili ile ifadesini égrencilere
tanitir. Her kavramin ilgili isaretini kendinden sonra 68rencilerin de yapmasini saglar.

Ogretmen biiyiik-kiiclik ve uzun-kisa kavramlarinin isaretlerini tanrtirken birbirinden farkli

boyutlardaki oyuncak arabalardan yararlanir. Bu amacla iki arabayi karsilastirarak hangisinin
digerine gore buyuk, digerine gore kucUk, digerine gore uzun ve digerine gore kisa oldugunu
sorarak 6grencilerin isaret dili ile ilgili kavramlari tanimalarini ve dogru kullanmalarini saglar.

Ogretmen bir 6grenciyi sinif disina cikarir. Arabalardan kiiciik olani sinifta uygun bir yere (6rnegin
bir 68rencinin kalem kutusuna) saklar. Siniftaki 6grencileri 6 gruba ayirir. Her grubun arkadaslarinin
saklanan nesneyi bulabilmesi icin yukari-asagl, alt-Ust, 6n-arka, i¢-dis, sag-sol, yakin-uzak
kavramlarinin isaretlerinden birini kullanarak yardimci olacaklarini belirtir. Bu amacla gruplar,
yukari-asagl, alt-Gst, 6n-arka, i¢c-dis, sag-sol, yakin-uzak kavramlarindan biri ile eslestirilir.

Sinifa alinan 68rencinin saklanan nesneyi bulabilmesi icin gruplardaki 6grencilerin hep birlikte
isaret dili ile ydnlendirme yapmalari saglanir. Ornegin 6grenci sinifa girdiginde birinci grup sagsol
isaretleri, ikinci grup dn-arka isaretleri, iclncl grup yakin-uzak isaretleri, dérdiinca grup altist
isaretleri, besinci grup yukari asag) isaretleri ve son grup ic-dis isaretleri yapar. Ogrenci saklanan
nesnenin uzaginda ise “uzak”, yakininda ise “yakin” isareti yapilir. Etkinlik, 68rencinin saklanan
oyuncak arabayl bulmasi ile son bulur.

Etkinligin sonunda 6g8renci saklanan nesneyi buldugunda hep birlikte alkislanarak dédullendirilir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gézlem formu kullanilabilir.
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2. Alfabedeki harfleri parmak alfabesi isaretleri ile eglestirir.

25. Parmak alfabesini akici ve anlasilir sekilde uygular.
Soru-cevap, gosterip yaptirma

Bulyuk boy renkli karton, alfabedeki her harfin ayri ayri yazili oldugu
renkli kartlar.

Ogretmen her harf icin 6nceden hazirlanmis renkli kartlar temin ederek sinifa getirir.

Ogretmen biylik boy kartonu (mukavva) cizgi film kahramanlari veya sahne perdesi sekline sokar.
Kartonun ortasindan kollarinin gecebilecegi kadar iki delik acar. Karton 68retmen masasinda dik
duracak sekilde yerlestirilir.

Ogretmen sahne/dekor olarak kullanacag blyiik boy kartonu 6gretmen masasina bitiin
08rencilerin gorebilecegi sekilde yerlestirir. Tlrkce alfabesindeki harflerin bulundugu kartlari
etkinlik masasinin (izerine yayar. Ogrencilerin de masanin etrafinda toplanmasini saglar.

Ogretmen kartonun deliklerinden kollarini gecirerek dgrencilere Tirkce alfabesindeki herhangi
bir harfi parmak alfabesiyle gosterir. Ogrencilerden de isaretini yaptig) harf kartini etkinlik
masasindaki kartlar arasindan bularak havaya kaldirmalarini ister. Yanlis kart bulunmussa
68retmen, 6grenciler dogru karti bulana kadar ilgili harfi parmak alfabesi ile yapmaya devam eder.
Havaya kaldirilan kart dogru ise yan tarafa alinir. islemler Tiirkce alfabesindeki tim harfler icin
ayri ayri tekrarlanir.

Ogretmen istekli 6grencilerden baslamak tizere dgrencileri sinifin éniine alir. Havaya kaldirdig
harf kartinin isaretini 68rencinin yapmasini ister. Bu islem her 68renci ile gerceklestirilir.

Etkinligin degerlendirilmesinde gozlem formu kullanilabilir.
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